PROIECT DIDACTIC

SCOALA GIMNAZIALA ,,ARON COTRUS” ARAD

DATA : 27.03.2023

CLASA: all A STEP BY STEP

PROF. INV. PRIMAR : Hurdea Liliana / Miiruster Monica

ARII CURRICULARE :
> COMUNICARE iN LIMBA ROMANA
> MATEMATICA SI STIINTE ALE NATURII
> ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE

UNITATEA TEMATICA: Cilitorim prin Tara Copiliriei




AGENDA ZILEI

8:00 — 9:10 — Intilnirea de dimineati
9.10 — 10:00 Pauza de mic dejun
10:00 — 12.10 — Activitatea la centre:

Citire: Vrajitorul din Oz

S ‘ é(, Scriere: Vrajitorul din Oz — exercitii aplicative

Matematica: Impartirea la 8

Arte: Sperietoarea

12.10 — 13.30 — Pauza de masa
13:30 — 14:00 — Evaluarea activitatii la centre
14:00 — 15:00 — Activitati in completare

15:00 — 16:00 — Religie



STRATEGII DIDACTICE:

» METODE SI PROCEDEE:

1. Specifice limbii romane: conversatia, explicatia, exercitiul, jocul didactic, ciorchinele, harta
povestirii, metoda palariilor ganditoare, problematizarea;

2. Specifice matematicii: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul, metoda cadranelor,
jocul didactic, problematizarea;

3. Specifice artelor vizuale si abilititilor practic: conversatia, exercitiul, explicatia,

observatia, munca individuala, expozitia;

» MIJLOACE DIDACTICE:
1. Comunicare: Fise de lucru, Fisa elevului harnic
2. Matematica: Fise de lucru , Fisa elevului harnic

3. AVAP: Fise de lucru model, foarfece, lipici, carioci, coli colorate

» MATERIAL DIDACTIC AUXILIAR:
Flipchart, markere, mesajul zilei, calculatorul; videoproiectorul, palarii, mascota clasei,

jurnalul clasei, nasturi, bomboane, inimi de carton, cartoane colorate, lipici, foarfece

FORME DE ORGANIZARE:
« frontal
+ individual

RS

% pe grupe
FORME DE EVALUARE:
» Evaluare formativ continua
— aprecieri verbale pe tot parcursul activitatii,
» Evaluare de proces
— supravegherea si corectarea demersului de instruire si consolidare a cunostintelor;
» Evaluare de produs

— verificarea fiselor lucrate in cadrul activitatii la centre;



DEMERS DIDACTIC

ACTIVITATE: intlnirea de dimineata
DATA: 27.03.2023

SCOPUL: formarea capacitatii de exprimare in diverse situatii si de relationare in cadrul
grupului

COMPETENTE SPECIFICE:

Comunicare in limba romanda:
3.1. Citirea unor mesaje scrise, intalnite in mediul cunoscut
3.2. Identificarea mesajului unui text in care se relateaza intamplari, fenomene din
universul cunoscut;
3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor carti adecvate varstei;
4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de comunicare
4.2. Redactarea unor mesaje simple, cu respectarea conventiilor de baza.

Matematica si explorarea mediului:

1.5. Efectuarea de inmultiri si Tmpartiri in concentrul 0-1000 prin adunari/scaderi repetate

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total, termenii unei sume,
diferenta, rest, descazut, scazator, produs, factorii unui produs, cat, deimpartit, impartitor, <,
>, =, +, -, -, ) In rezolvarea si/sau compunerea de probleme

5.2. Rezolvarea de probleme de tipul a+b=x; atb+c=x 1n concentrul 0-1000; a-b=x;
a:b=x, 1n concentrul 0-100, cu sprijin In obiecte, imagini sau reprezentari schematice

Obiective operationale:
e Ol - Sa completeze calendarul naturii, respectand simbolurile si graficul zilelor de scoal;

e 02 - Si identifice povestile cunoscute pe baza indiciilor date

e 3 - Sad enumere cuvinte care au legatura cu povestea ,,Vrajitorul din Oz”;

e 04 - Sa completeze harta povestirii specificand autorul, titlul, locul, timpul, personajele,
evenimentele, invatatura desprinsa din text;

e OS5 - sarezolve sarcinile corespunzitoare celor sase ,,palarii ganditoare”, selectand informatiile
din text si argumentand raspunsurile date

e (6 — Sa impartd In mod egal prin joc obiectele date celor 8 colegi din clasa

e 07 - Sarezolve corect exercitiile de Tmpartire la 8 respectand expresiile specifice acestei
operatii;

e 08 - Sarezolve corect problema data prin cele trei operatii matematice



e 9 - sa formuleze raspunsul la intrebarea zilei, argumentandu-I;
e 010 - sa participe la discutii, prezentand noutatile si formuland intrebari si raspunsuri

METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, observarea, convorbirea, ciorchinele, harta
povestirii, metoda palariilor ganditoare, jocul didactic, metoda cadranelor, exercitiul, problematizarea

MIJLOACE DE INVATAMANT: mesajul zilei, agenda zilei, calendar, graficul zilelor de
scoald, calculator, videoproiector, palarii, nasturi, bomboane, inimi din carton, mascota clasei,
jurnalul clasei

FORME DE ORGANIZARE: frontal, pe grupe, individual

Evaluare:
e completarea corecta a calendarului naturii;
e completarea corectd a graficului zilelor de scoald;

e citirea corecta a salutului zilei;

e rezolvarea corectd a sarcinilor de lucru;
e participarea activa la mesajul zilei;

e aprecierile verbale pozitive;

e observarea interesului fatd de activitatea desfasurata la intilnirea de dimineata.

Bibliografie:

Ministerul Educatiei — Programa scolara pentru disciplina Limba si literatura romand,
clasele III-1V, 2014.

Ministerul Educatiei — Programa scolara pentru disciplina Matematica, clasele I1I-1V,
2014.

Coman, Mihai — Strategii didactice interactive. Editura Polirom, 2010.

Resurse educationale deschise — www.manuale.edu.ro



http://www.manuale.edu.ro/

DESFASURAREA INTALNIRII DE DIMINEATA

OBIEC- MIJLOACE | FORME | EVALUARE
TIVE DE DE
ETAPELE OPERA ACTIVITATEA CADRULUI ACTIVITATEA METODE SI INVATAMNT | ORGA-
ACTIVITATII TIONA DIDACTIC ELEVILOR PROCEDEE NIZARE
LE
Solicit elevii sa isi aleaga centrele de | Elevii isi aleg centrele | Conversatia
ZILELE DE activitate. de activitate, citesc Explicatia Panoul zilelor
SCOALA SI 0] Elevii vor fi agezati in semicerc, mesajul, agenda zilei de scoala
CALENDA- pregatiti pentru intalnirea de si se Inscriu la noutati. Markere
RUL dimineata. In fata elevilor , asezat pe Agrafe
NATURII un flipchart se afla mesajul zilei. Observarea Calendarul
Elevul care a primit cu o zi inainte Convorbirea | naturii —
mascota clasei (Tigrild) si jurnalul simboluri meteo
clasei 1si scrie primul numele la
rubrica Noutati de pe mesajul zilei. frontal
Pe pozitia 2 si 3 de la Noutati se Elevii completeaza corectitudinea
inscriu alti doi elevi. graficul zilelor de formularii
Se cheama cate un elev sa completeze | scoala iar apoi enunturilor
graficul zilelor de scoala si calendarul | calendarul naturii. i
naturii. Discut cu elevii scrierea Stabilirea
pozitionala pentru numarul zilelor de | coordonatelor o
scoald. Se adauga o noua agrafa temporale (anotimp, corectitudinea
(mica -reprezentand unitatile si luna, ziua saptimanii) completarii
medie-zecile) in sirul zilelor de Se reamintesc lunile graficului
scoala. de primavara, iar apoi zilelor de
Elevii gasesc cateva semnificatii ale | vor completa graficul scoald
zilei si a numarului 27. zilelor de scoala . i
MESAJUL Solicit citirea salutului de pe mesajul | Elevii citesc salutul si | Conversatia Mesajul zilei formularea
ZILEI SI zilei si le cer sd-mi argumenteze de deduc directia spre euristica Agenda clasei frontal unor
AGENDA ce au fost numiti ,,calatori curajosi” care urmeaza sa ne argumente

indreptam atentia;

logice




02

O3

04

05

Captarea atentiei o voi face printr-o
caldtorie imaginara prin lumea
povestilor. Vom citi intr-un Power
Point cateva indicii despre unele
povesti cunoscute de ei , ultima fiind
,, Vrajitorul din Oz”

Le cer apoi sa-mi spuna oral ce
cuvinte le vin in minte atunci cand se
gandesc la aceasta poveste.

Vom completa apoi pe mesaj ,,Harta
povestirii” precizand titlul textului ,
autorul, locul, timpul, personajele,
evenimentele, invatatura desprinsa iar
doi elevi vor realiza un desen
ilustrand o secventd din text.

Ii voi antrena apoi in rezolvarea
sarcinilor Inscrise pe ,,Palariilor
ganditoare”

PALARIA ALBA — ne va informa
despre ce este vorba in text
PALARIA GALBENA - ne va
explica ce calitati are Dorothea
PALARIA ALBASTRA - va
clarifica de ce 1si doresc personajele
sa ajunga la Vrdjitorul din Oz
PALARIA VERDE — ne va spune ce
intrebari le-ar adresa personajelor din
text

PALARIA NEAGRA - ne va
argumenta ce s-ar fi intamplat daca

Copiii vor ghici despre
ce poveste este vorba
in urma indiciilor
primite.

Ei enumera cuvinte
care au legaturd cu
povestea ,,Vrdjitorul
din Oz”

Elevii completeaza
,,Harta povestirii”

Elevii participa la
activitatile si actiunile
propuse

Jocul didactic

Ciorchinele

Harta
povestirii
exercitiul

Metoda
Palariilor
ganditoare
Explicatia
Problematiza-
rea

Calculator
Videoproiector

Mesajul zilei

Mesajul zilei

Palarii colorate

frontal

frontal

frontal

pe grupe

recunoasterea
povestilor
dupa indicii

corectitudinea
identificarii
cuvintelor
care au
legdtura cu
textul

intelegerea
textului,
organizarea
informatiilor
sl exprimarea
corecta

exprimarea
coerenta si
corectad a
propriilor
pareri

participarea
activa la
sarcinile de

grup
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o7

Dorothea nu-1 ungea incheieturile
Omului de Tinichea

PALARIA ROSIE — ne va spune ce i-
a placut cel mai mult din text si ce a
simtit cand a citit textul

Impreuni cu personajele din povestea
,, Vrajitorul din Oz” vom invata tabla
impartirii cu 8

Ne vom juca jocul ,,imparte la 8 cu
obiecte: nasturi, bomboane, inimi
Sperietoarea- va imparti 24 de
nasturi la 8 copii

Omul de Tinichea — va imparti 16
inimi la 8 copii

Dorothea — va imparti 32 de
bomboane la 8 copii

Toto — le cere elevilor sa-1 ajute apoi
sa scrie Impartirile corespunzatoare
scaderilor repetate scrise pe mesaj
Dorothea — ne va Invata impartirea
cu 8 pornind de la tabla inmultirii cu
8
Omul de Tinichea — 1i roaga pe elevi
sd-1 ajute sa gdseasca :
e optimea numarului 40
o numarul de 8 ori mai mic
decadt 24
o numdrul cu 8 mai mic decat
40
e s5d micsoreze de 8 ori numarul
72

Cate un elev joaca
rolul unui personaj si
imparte obiecte in
mod egal la 8 colegi
din clasa

Elevii rezolva
exercitiile matematice
propuse de
personajele din text

Jocul didactic

Metoda
cadranelor
Explicatia
Exercitiul

nasturi
bomboane
inimi de carton

Imagini cu
personajele din
text

pe grupe

frontal

impartirea
corectd a
obiectelor in
grupe egale

capacitatea de
a explica
modul de
calcul prin
scadere
repetata

efectuarea
corecta a
impartirilor la
8




INTREBA-
REA ZILEI

NOUTATILE

INCHEIEREA
INTALNIRII
DE
DIMINEATA

08

09

010

o sa afle catul numerelor 64 si
8

o sa afle numarul de 8 ori mai
mare decat 8.

Sperietoarea — le propune elevilor sa
rezolve urmatoarea problema:

,, Intr-o dimineatd eu am
alungat 48 de pasdrele. La pranz am
alungat de 8 ori mai putine iar seara
am alungat o treime din cele
alungate la pranz.

Cate pasari am alungat in acea
zi? »

Voi juca rolul unui reporter care i
va intreba pe elevi: Ce i-ai cere tu
Vrajitorului din Oz daca te-ai intalni
cuel?

Verific inscrierea la noutati ,

intrebarile si rdspunsurile copiilor.

Elevii detaliaza noutétile din zilele
precedente

Formulez aprecieri asupra activitatii
elevilor.

Elevii identifica datele
problemei(cunoscute
s1 necunoscute) si

rezolva apoi problema.

Elevii raspund pe
rand.

Copilul care a avut
mascota acasa
povesteste ce au facut
impreuna.

Elevii inscrisi la
noutati 1si prezinta
intamplarile din viata
personala si raspund
la Intrebarile colegilor.

Copiii formuleaza si ei
aprecieri asupra
activitatii , dupa care
se aseaza la centrele la
care s-au nscris.

Explicatia
Exercitiul

Conversatia

Conversatia

Conversatia

Mesajul zilei

microfon

mascota clasei -
Tigrila
jurnalul clasei

frontal

frontal

frontal

identificarea
corectd a
datelor
problemet

efectuarea
corectd a
operatiilor
matematice

exprimarea
coerenta si
corecta a
propriilor
pareri

corectitudinea
si fluenta
exprimarii

aprecieri
verbale

aprecieri
colective si
individuale




ACTIVITATEA LA CENTRE

CENTRUL DE CITIRE SCRIERE MATEMATICA ARTE
ACTIVITATE
Subiectul Vrdjitorul din Oz Vrdjitorul din Oz Impirtirea la 8 Sperietoarea
Tipul activitatii | Fixare si sistematizare Fixare si sistematizare Predarea de noi cunostinte Formare de priceperi si
deprinderi
Competente 1.5. Efectuarea de inmultiri si 2.1. Utilizarea 1n contexte
specifice : 3.1. Citirea unor mesaje 3.2. Identificarea mesajului impartiri in concentrul 0-1000 variate a materialelor in functie
scrise, intalnite in mediul unui text in care se relateaza | prin adundri/scideri repetate de proprietati ale acestora si de
cunoscut; intamplari, fenomene din tehnici de lucru adecvate
universul cunoscut; 1.6. Utilizarea unor denumiri 2.2. Realizarea de creatii
3.2. Identificarea mesajului si simboluri matematice functionale 1n diverse tehnici pe
unui text in care se relateaza (suma, total, termenii unei diferite suporturi (hartie,
intamplari, fenomene din 4.1. Scrierea unor mesaje, sume, diferenta, rest, confectii textile, ceramica, sticla
universul cunoscut; in diverse contexte de descazut, scazator, produs, ete.)
3.4.Exprimarea comunicare factorii unui produs, cAt, 2.5. Participarea la activititi
interesului pentru lectura | 4.2. Redactarea unor deimpartit, impartitor, <, integrate adaptate nivelului de
unor carti adecvate mesaje simple, cu > =,+, -, ", :) In rezolvarea varsta, in care se asociaza
varstei; respectarea conventiilor si/sau compunerea de elemente de exprimare vizuala,
de baza. probleme muzicald, verbald, kinestezica
4.1. Scrierea unor mesaje,
in diverse contexte de 5.2. Rezolvarea de probleme
comunicare de tipul atb=x; atb+c=x In
concentrul 0-1000; a-b=x;
a:b=x, in concentrul 0-100, cu
sprijin in obiecte, imagini sau
reprezentdri schematice
Obiective a) Cognitive a) Cognitive a) Cognitive a) Cognitive
operationale - 54 bifeze raspunsul corect | - sa-1 descrie in 4 -5 - sa rezolve corect exercitiile de | - sd aleaga / selecteze

pe baza textului citit;

propozitii pe Vrajitorul din
Oz asa cum si-1 imagineaza
- sd gdseasca compartii
pornind de la modelul dat

impartire la 8

- sa identifice corect operatia
corespunzatoare expresiilor
matematice date

materialele adecvate pentru a
realiza tema propusa

- sd respecte etapele tehnicii
de lucru invatate ;




- sa scrie ce-si doreste
fiecare personaj de la
Vrgjitorul din Oz

- sd identifice insusirile
potrivite fiecdrui personaj

- sd ordoneze enunturile
potrivit succesiunii faptelor
prezentate 1n text

b) Psiho — motorii
- sa participe activ la
rezolvarea sarcinilor;

¢) Afective

- sd manifeste interes si
placere in realizarea
sarcinilor;

- sa  colaboreze cu
invatatoarea si cu ceilalti
colegi pentru realizarea

obiectivelor propuse.

- sd asocieze cuvintele
pentru a forma enunturi

- sd aleaga explicatia corecta
din cele 3 variante date

- sd argumenteze de ce 11
dorea Sperie Ciori minte iar
Omul de Tinichea o inima

- sa identifice greselile de
scriere a cuvintelor in
propozitiile date si sa le
rescrie corect

b) Psiho — motorii

-sa scrie corect, frumos si
ingrijit, exercitiile propuse.
-sa pastreze pozitia corecta,
atat a corpului cat i a
clipboard-ului pe tot
parcursul activitatii,

¢) Afective

-sd manifeste interes pentru
lectie, raspunzand prompt si
corect la solicitari;

-sd rezolve corect sarcinile
de lucru in grup
imbunatatindu-si
performanta.

- sa recunoasa predecesorul,
succesorul si rasturnatul
numerelor date utilizandu-le
corect in operatiile cerute

- sa rezolve problema utilizand
operatiile matematice
corespunzatoare

b) Psiho — motorii

-sa scrie corect, frumos si
ingrijit, exercitiile propuse.

-sd pastreze pozitia corecta, atat
a corpului cat si a clipboard-ului
pe tot parcursul activitatii,

¢) Afective
-s4 manifeste interes pentru
lectie, raspunzand prompt si

corect la solicitari;

-sd rezolve corect sarcinile de
lucru, imbunatatindu-si
performanta.

- sa evalueze lucrarile realizate,
tinand seama de : acuratete,
ordine, finalitate .

b) Psiho — motorii :

- sa decupeze dupa contur
piesele din care va fi asamblatd
sperietoarea;

- sa lipeasca piesele pe spatiul
adecvat ;

- sd manuiascd organizat
materialele si accesoriile ;

- sd pastreze curdtenia i
ordinea la masa de lucru.

c) Afective :

- sd manifeste independenta
si perseverentd in actiune ;

- sd—sgi exprime sentimente
fata de produsul final propriu,
dar si al colegilor;




Metode si

conversatia, explicatia,

conversatia, explicatia,

conversatia, observatia,

conversatia, explicatia,

procedee .. metoda cubului, exercitiul, ; | explicatia, exercitiul, observarea, exercitiul practic,
exercitiul; . : . . . .
problematizarea, jocul didactic; | jocul, munca independenta;
Mijloace de - fise de lucru, - fisele de lucru - fisele de lucru -fise de lucru, foarfece, lipici,
invatamant - clipboard-uri - cliboard-uri - cliboard-uri carton, carioca;

- fige suplimentare daca e
nevoie

- instrumente de scris
- fise suplimentare

- calculator, instrumente de scris

Criterii de
evaluare

- aprecieri verbale
- autocorectare
- evaluarea la centru

- aprecieri verbale
- interevaluare
- evaluarea la centru

- aprecieri verbale
- interevaluare
- evaluarea la centru

- gradul de acuratete

- originalitatea

- expozitia sperietorilor in sala
de clasa;




Ce calitati !
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y Dorothea?
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a)24-4-4-4-4-4-4=
b2 -3-3-3=F-F-F-3~3=
€)24-6-6-6-6=
d)24-8-8-8=

e)12-6-6=

- optimea numdarului 40
- numirul de 8 ori mai mic decét 24
- numarul cu 8 mai mic decéat 40

f - \ - micsoreazd de 8 ori numdrul 72
T - catul numerelor 64 si 8

? 1 - numérul de 8 ori mai mare decét 8

Titlul:

MARTI, 27.03.2023

CALATORI CURAJOSI, BUNA DIMINEATA!

Personajele:

Ce s-ar fi
intamplat daca
Dorothea nu-i
ungea
incheieturile
Omului de
Tinichea?

i

s O e ~
B K 5::.",@9 IMPARTIREA

pir & 5
s @
L 4

8:8=
4%8=82 ||3.5-
5x8=40 82:8 =
6x38=48 40: 8=
7x3=56 48:8 =

_ Ne:8=
8x8=64 Bk R =
9xB8=72 72:8=
10x8=80 80:8=

e \.

., Intr-o dimineati eu am alungat 48 de
pasarele. La priang am alungat de 8 ori mai
pufine iar seara am alungat o treime din cele
alungate la prinzg.

Cate pasari am alungat in acea zi?”

CE I-AI CERE TU VRAJITORULUI DIN OZ DACA TE-AI

INTALNI CU EL?
Noutati: 1.

2.

3.



FISA DE LUGCRY

1. Alega varianta corecta
¢ Personajele textului sunt:
] catelusul Toto, Lizuca, Omul de Tinichea
[] Dorothea, Patrocle, Omul de Tinichea
[] Catelusul Toto, Dorothea, Sperie Ciori, Omul de Tinichea
¢ Dorothea ii unge incheieturile:
(] Leuni [] Omului de Tinichea [C] Sperietoarei de Ciori
e Cei patru au pornit catre:
[] Orasul de Smarald ] Bucuresti [ padure
2. Recunoaste personajele si scrie ce-si doresc fiecare de la Marele Oz:

________ e e e \

Eu imi doresc sd
ajung acasd, la
unchiul §i matusa
mea!

~
\
~N

o ——————————— —
—————————— .

—— —— — — —— — — — —
————




3. Incercuieste cuvintele care araté insusirile personajelor:

curajoasa, rea, buna, isteatd, mincinoasa, prietenoasd, cinstiti,
grijulie, modesta, miloasa,

prostut, rusinos, politicos, prietenos, rauticios, vesel, fricos,
curajos, istet

prostut, rusinos, politicos, prietenos, rauticios, vesel, fricos,
curajos, istet

4. Ordoneaza enunturile potriizit succesiunii faptelor prezentate in text:

[ Toti pornesc spre Orasul de Smarald la Vrajitorul din Oz.
[ ] Dorothea descoperi un om de Tinichea.

] Fetita ii unge incheieturile Omului de Tinichea.

5. Daca ai fi in locul personajelor din text , tu ce i-ai cere Vréjitorului din Oz?

6. Ce crezi ci e mai important in viatd? Sa fii inteligent, sa fii fericit sau sa fii
curajos?

)

— Eu vreau &4 fiu curajos, pentru ¢d atdta timp c&t ma voi sti lag, voi fi
nefericit, spuse Leul cel Las. '




FISA DE LUCRY

METODA CUBULULI.
1. Descrie. i HM@FE’] i) ech ip%

» Cum crezi ca aratd Vréjitorul din Oz? Descrie-l.

2. Compara. ' Giseste comparatii conform modelului:

Omul de Tinichea statea neclintit ca un bdt.
Dorothy este buna la suflet ca o/un
Sperie Ciori vrea sd fie istet ca o/un

3. Asociaza. a Uneste pentru a forma enunturi:

|+ Dorothy, citelusul Toto si Sperie Ciori | ([ fick ca nimeni si-lajute. |
e Omul de Tinichea gemeade unan | | fusese rapit de un ciclon. |

________________________ 3 f""“"‘f"""""“""""j
'« Dorothy ! | au auzit un geamat adanc. |

4. Aplica. l Alege explicatia corecta:

« Dorothy se infiord. * M-a rdpit ciclonul. ¢ Dumneata te vditai?

[_Jtresari [_Jvéantul [_Jgemeai
[ se infatiss I monstrul [_Jvisai
[} se infurie [ Jvréjitorul [_Jurlai

3 Argumenteazﬁ.l Spune-ti pdrerea!

¢ Sperie Ciori Tsi dorea un pic de minte, deoarece

¢ Omul de Tinichea isi dorea o inimd, deoarece




uAnalizeazé J Citeste propozitiile si gaseste greselile. Rescrie corect
propozitiile:

1.dorothea, toto si sperie ciori pornir3 la drum.

2. Pe drum sa auzit un geamat adinc.

3. Ce pot face pentru tine.

4. Cei patru prieteni sau dus spre oragul smaradelor.
5. Si pornira cu toti la drum.




FISA DE LUCRY
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2. Afld numerele:
a) cu 8 mai mici decat 24, 32
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b) de 8 ori mai mici decat 24, 32,
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3, Deimpartitul este 72. impértitorul este 8. Care este catul?
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lf, Descizutul este 72. Scazatorul este 8. Care este diferenta?
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5, Afia: .
a) de cate ori se cuprinde 8 1n 32 [

[ 1 |
b) de cate ori se cuprinde 7in42 | | | |
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b. Afia:
a)doimea numaruiui12[ | [ [ T [ | ) e)indoitlnumaruiuis | | [ | | [ [ |:
b) patimea numaruii 16 | | | [ [ [ |:f)impatitulnumarulii8 [ | [ [ [ | | |
c)sfertulnumaruii28 [ [ T [ T [ [ I;
d)treimeanumarui27] [ [ [ [ [ [ |

:f. Micsoreaza de 8 ori suma dintre réstumatul numarului 84 si predecesorul numarului 9.

(T IIITTTTTIT] (LTI ITTITITTTTT]




& La o ferma sunt 56 de vicute, iar caluti de 8 ori
mai putini. Cate animale sunt in tofal la ferma?




